
A B C D E F G
1 コイン投げ
2 確率(p) 0.5

繰り返し数 50
3 （rand()) if(rand()<p,1,0)  frequency

4 一様乱数
表か裏か
（データ配列）

結果
（区間配列）

度数 比率

5 0.212 1 0 29 0.58
6 0.913 0 1 21 0.42
7 0.299 1 計 50 1
8 0.564 0
9 0.699 0 CTRL+SHIT+ENTER
10 0.863 0
11 0.353 1
12 0.039 1
13 0.638 0
14 0.100 1
15 0.380 1
16 0.100 1
17 0.736 0
18 0.730 0
19 0.971 0
20 0.687 0
21 0.985 0
22 0.794 0
23 0.724 0
24 0.050 1
25 0.563 0
26 0.046 1
27 0.119 1
28 0.667 0
29 0.770 0
30 0.304 1
31 0.813 0
32 0.551 0
33 0.463 1
34 0.737 0
35 0.412 1
36 0.250 1
37 0.008 1
38 0.897 0
39 0.638 0

コイン投げ
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